Bild 07: Plektrumhaltung ohne Daumen Bild 08: Plektrumhaltung mit Daumen

ein Plektrum der Starke thin oder medium (0,5 bis 0,8 mm dick). Eine durchschnittliche GréRe
ist ebenfalls ein guter Ausgangspunkt. Kaufe dir ein paar unterschiedliche Plektren und probiere

r
O Es gibt Plektren in unterschiedlichen Starken, Materialien und Formen. Benutze fiir den Anfang
-
[ aus, mit welcher Form und Starke du am besten klarkommst.

Ubung 1
Spielen wir nun die drei Akkorde aus Lektion 1 mit dem Plektrum. Dabei Gben wir auch gleich den
Akkordwechsel.
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Notenschliissel Taktstrich ganze Note

Am Anfang einer Notenzeile findest du den Notenschliissel. Bei der Notation der Gitarre verwendet
man einen Violinschliissel, auch G-Schliissel genannt. Danach folgt die Angabe der Tonart. Diese wird
mit den Vorzeichen § oder b angegeben. Unser erster Song Chasing Cars steht in der Tonart A-Dur, diese
hat drei §-Vorzeichen. (Mehr Uber Vorzeichen lernst du in Lektion 14 auf S. 49.)

Als nachstes wird die Taktart notiert. Der Song wird in einem 4/4-Takt gespielt. Das bedeutet ein Takt
umfasst vier Zahlzeiten. Die einzelnen Takte werden mit Taktstrichen getrennt. Das schiefe Viereck in
jedem Takt ist die Rhythmusnotation einer ganzen Note. Hier spielst du den jeweiligen Akkord auf
Zahlzeit 1 an und zahlst daraufhin gleichmaBig weiter bis 4, danach beginnt der nachste Takt. Uber den
einzelnen Takten steht der Akkord, welchen du in dem Takt anschlagen sollst.

Das nach unten geodffnete Rechteck Uber dem Notensystem ist das Zeichen fiir einen Abschlag. Es
zeigt dir an, dass du den Akkord mit dem Plektrum nach unten, also von den tiefen zu den hohen Saiten
spielen sollst. Am Ende der Zeile findest du einen Doppelpunkt und einen Doppelstrich. Dies ist ein
Wiederholungszeichen. Du sollst diese Ubung also gleich nochmal spielen.

Wichtig: Zahle anfangs bitte immer gleichméaBig von 1 bis 4 mit. Du kannst dabei bei jeder Z&hlzeit mit
der FuBspitze auf den Boden tippen.

Eine tolle Hilfe fur ein gleichmaRiges Spiel bietet auch ein Metronom: Metronom-Apps kannst du kosten-
los auf dein Tablet oder Handy laden. Du kannst dir aber auch ein analoges oder digitales Metronom im
Musikalienhandel kaufen.
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