KAPITEL 2

Bandcoach
* Haltet die 8-taktige Akkordfolge ein.

* Wahrend der Strophen kann der Schlagzeuger auf der Hi-Hat anféanglich Viertelnoten
mitspielen. Das soll dem Gitarristen helfen, das Timing zu halten.
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* Der Bandcoach sollte bei der ersten Probe die Viertelnoten auf einer Cowbell mitklopfen.

* Achtung bei den letzten beiden Takten in Strophe 3. Hier ist eine Pause.
Hier kdnnte der Schlagzeuger bei den ersten Proben die Viertelnoten auf der Hi-Hat
oder mit den Sticks spielen.

* Damit die Band gleichmaBig spielt, sollen sich Gitarre und Bass an den Achtelnoten
der Hi-Hat orientieren.

* Der Bassist wechselt in jedem Formteil den Begleitrhythmus.

* Falls der durchgehende Achtelrhythmus im dritten Refrain zu anstrengend wird,
darf der Bassist auf Viertelnoten wechseln.

* Der Gitarrist soll im Refrain nur die drei hohen Saiten (g-b-e') spielen.

* Der Schlagzeuger muss das Tempo des Gitarristen richtig aufnehmen
und ab seinem Einsatz in genau diesem Tempo spielen.

* Fehler passieren. Die Band sollte sich dadurch nicht aus dem Konzept bringen lassen,
sondern versuchen wieder richtig in den Song einzusteigen!
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LEKTION S

DIE AKKORDE G-DUR, D-DUR, E-MOLL UND C-DUR

Willkommen im Level 2. Hier werden wir Akkorde lernen, bei denen du die Finger der Greifhand zum Teil
spreizen musst. Fangen wir gleich damit an!

Der G-Dur-Akkord

Beim G-Dur-Akkord, oder auch G genannt, darfst du alle sechs Saiten anspielen.
Es gibt zwei Méglichkeiten, den Akkord zu greifen. Die erste kommt eher aus der Rockmusik, die zweite
aus der Klassik. Versuche bitte beide zu greifen und entscheide dann, welche Greifweise dir besser liegt.



